[/ Affaire

Valfierno

Axes de jeu : E H

Réflexion Intérieur  Observation Déduction  Coopération

Synopsis :

Le 21 Ao(t 1911, & Paris, est volé le célebre tableau de la Joconde.

Pres de deux ans plus tard, le voleur est arréte et le tableau retrouve,

mais I'Enquéte reste ouverte. Pendant ces deux années, des copies auraient

éfé produites pour éfre vendues aux plus offrants.Le commanditaire de ce vol

Q éfeé mis derriere les barreaux, mais il semble malgré tout que, derriere cet

évenement, se cache I'un des plus grands réseaux de faussaires

gue la Préfecture de Police ait eu G combattre...
Un nouvel élément & permis a la police d'ouvrir &
nouveau le dossier. Il semblerait qu'un Chdteau des
Mauges ait éfé le lieu de rendez-vous de ces faussaires.
Aidez la Police & identifier les anciens memibres de ce
réseau aofin de savoir ouils cachent d'autres copies
recherchées, voire des originaux volés!

Aspec‘cs techmques

De 10 G 20 personnes maximum par 6 équipes de 2 4 joueurs.

Public odulte, Entreprises.

Durée de I'Enquéte : 2hOO maximum.

Tou 2 intervenants.

Situattion : Chéteau de Martreil (Proche Sainte Catherine, Mauges). Full Scale
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