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Axes de Jeu:

Réflexion Intérieur Observation Compétition Déduction
Extérieur

Synopsis:

Votre établissement fait 17objet d'une cyber-attaque!
Aidez la SDLC (Sous-Direction de la Lutte contre
la Cybercriminalité) a trouver le hacker responsable.

Des membres de la SDLC seront la pour vous guider dans
cette enquéte ou il vous fera faire preuve de déduction-
d’observation et d'esprit d'équipe.

Les techniques de tracage- loging. cdblage et décryptage

seront de mise pour examiner les fichiers confidentiels
de la SDLC.

Le temps vous est compté avant que le virus implanté ne
fasse effet et immobilise totalement votre structure.

Bonne chance!

Aspects techniques :

De 10 & kO joueurs en simultanée (par équipes)-.
Public adultes et jeunes adultes (a partir de 12 ans).
Durée de 1'activité : Environ 1h30.

1 intervenant par tranche de 30 joueurs.
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